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3.3 ОБРАЗЕЦ ТЕСТОВЫХ ЗАДАНИЙ 
по  дисциплине

«Методы и средства проектирования программного обеспечения»

для студентов 3 курса специальности 1-31 03 03-01 Прикладная математика (научно-производственная деятельность)

Раздел 1 Технологии создания программного обеспечения
В заданиях, представленных в форме теста, необходимо выбрать правильный вариант ответа. Иногда правильных ответов может быть два и более.

RUP - это: 

1. методология 

2. Программный продукт
3. язык программирования

4. технология

Название первой фазы RUP: 

1. Начало

2. Inception

3. Введение
4. Старт
Название второй фазы RUP:
1 Проектирование 

2 Elaboration

3 Анализ

4 Конструирование
5 Исследование 
Название третьей фазы RUP:
1 Разработка

2 Construction

3 Построение 

4 Программирование

5 Конструирование

6 Проектирование
Название четвертой фазы RUP:
1 Заключение

2 Внедрение 

3 Сопровождение 

4 Transition

5 Переход
Традиционное количество итераций на первой фазе RUP:
1. 0

2. 1

3. 2

4. 3

Традиционное количество итераций на второй фазе RUP:
1. 0

2. 1

3. 2

4. 3

Традиционное количество итераций на третьей фазе RUP:
1. 0

2. 1

3. 2

4. 3

Традиционное количество итераций на четвертой фазе RUP:
1. 0

2. 1

3. 2

4. 3

Поставить в соответствие 14 целям этапы RUP (Формат ответа: Номер цели-номер этапа):

1. Сопровождение ПП

2. Определение архитектуры

3. Быстрое получение требуемого качества

4. Определение области применения

5. Определение элементов Use Case, критических для системы

6. Определение общих черт архитектуры

7. Определение плана проекта

8. Идентификация основных элементов риска

9. Описание функциональных требований

10. Минимизация стоимости разработки

11. Быстрое получение версий

12. Запуск проекта

13. Завершение проекта
14. Определение общей стоимости
Поставить в соответствие этапы RUP 25 приведенным ниже артефактам (Формат ответа: Номер артефакта-номер этапа)
1. Начальный словарь проекта

2. Нефункциональные требования

3. Описание программной архитектуры

4. Описание текущей реализации

5. Переработанный список элементов рисков и бизнес-вариант

6. План разработки всего проекта, включающий все итерации и критерии развития для каждой итерации

7. ПП, пригодный для отчуждения от разработчиков 

8. Приоритизируемый список рисков

9. Прототип приложения, реализующий взаимодействия между основными архитектурными компонентами

10. Работающий ПП

11. Руководство пользователя

12. Спецификация основных проектных требований

13. Укрупненный проектный план с этапами и итерациями

14. Альфа-версия ПП

15. Бета-версия ПП

16. Выпуск версий

17. Выпуск релизов

18. Действующий архитектурный макет

19. Документация по исправлениям найденных в процессе бета-тестирования ошибок

20. Каркас, который основную функцию не выполняет, но основные взаимодействия между компонентами реализует

21. Корректированное руководство пользователя

22. Модель Use Case 
23. Начальная модель Use Case 

24. Начальная оценка риска
25. Начальный бизнес-вариант
В основу подхода адаптивной разработки положены три нелинейные перекрывающие друг друга фазы 

1.   обдумывание, сотрудничество, обучение 

2.   анализ, проектирование, разработка
Scrum может использоваться

1. в работе команд поддержки ПО

2. как подход управления разработкой и сопровождением программ

3. при разработке информационных систем для гибкой разработки ПО
Scrum  ориентирован на проекты, над которыми работают 

1. небольшие команды из специалистов различного профиля

2. средние команды из специалистов различного профиля

3. большие команды из специалистов различного профиля

Планирование спринта в Scrum
1. происходит в начале спринта 

2. происходит в самом спринта 

3. происходит в конце спринта 

4. не происходит

Какие из 7 ролей Scrum соотносятся с основными (1) и остальными (2)
1.Владелец продукта

2. Эксперты-консультанты

3. Постановщик задачи

4. Эксперты-консультанты

5. Руководитель

6. Команда

7. Клиенты

Заказчик в Scrum 

1. Определяет и периодически меняет функциональные требования 

2. Периодически меняет функциональные требования в процессе спринта
Руководитель проекта в Scrum 

1. расставляет приоритеты 

2. не расставляет приоритеты 

3. не вправе влиять на sprint

4. влияет на sprint

5. решает проблемы sprint

Направленность на ИС (+,-) известных технологических подходов 

1. Классическая

2. Прототипирование 

3. Спиральная

4. Инкрементная

5. RAD 

6. RUP 

7. XP 

8. Scrum 

Наличие промежуточных версий (+, -) в известных технологических подходах
1. Классическая

2. Прототипирование 

3. Спиральная

4. Инкрементная

5. RAD 

6. RUP 

7. XP 

8. Scrum 

Продолжительность проекта (высокая-в, средняя-с, низкая-н) в известных технологических подходах
1. Классическая

2. Прототипирование 

3. Спиральная

4. Инкрементная

5. RAD 

6. RUP 

7. XP 

8. Scrum 

Размер команды (1…, <=10) в известных технологических подходах
1. Классическая

2. Прототипирование 

3. Спиральная

4. Инкрементная

5. RAD 

6. RUP 

7. XP 
8. Scrum
Виды методологий (прогнозирующий-п, адаптивный-а) в известных технологических подходах
1. Классическая

2. Прототипирование 

3. Спиральная

4. Инкрементная

5. RAD 

6. RUP 

7. XP 
8. Scrum
Используемые  стратегии (однократная- о, эволюционная- э, инкрементная-и) в известных технологических подходах
1. Классическая

2. Прототипирование 

3. Спиральная

4. Инкрементная

5. RAD 

6. RUP 

7. XP 
8. Scrum
